PARBA]/ VlADAL (2/3 ]ATEKOS)

A JATEK EGY FORDULOJA
2 jatékos: Gandalf, Boszorkanyur.
3 jatékos: Gandalf, Boszorkanyur,
Szaruman.

1. HELYSZINFAZIS 8. otan

A kezddjatékos aktival egy
csatateret, majd egy utat.

2. AKCIOFAZIS (0. oLpaL)

A jatékosok a kezdGjatékossal
kezdve egymas utan sorra
kertilnek, és akciot hajtanak végre
vagy passzolnak, amig egymas
utan mindenki nem passzolt.

3. HARCFAZIS (4. oLpaL)

Az aktiv csatatereken és iton
harcra keriil sor.

4. GYOZELEM ELLENORZESE

(18. OLDAL)

5. LAPHUZAS FAZIS (1. owbay
2 jatékos: Gandalf4, a
Boszorkanyr 6 kartyat hiz.

3 jatékos: Gandalf 6, minden
Homaly jatékos 4 kartyat hiz.
Ezutan a kovetkezo jatékos
vegye el a kezdéjatékos-jelolot.

GYURUJELOLO

2 jatékos: Fordulonként egyszer
egy akcioként hasznalhatod a
Gytiriijelolédet, hogy felhuzd

a huzopaklid legfelso 3 lapjat.
Ezutan el kell pusztitanod 1 lapot
a kezedbdl, majd el kell dobnod 1
lapot a kezedbol. Emlékeztet6iil
forditsd at a gytiriijelzédet a
masik oldalara.

3 jatékos: Gandalf ugyanugy, mint
2 jatékos esetén. A Homaly ugyanugy,
mint a Trilogia jatékval

AKCIOK

1 kartya kijatszasa a kézben tartott

lapok koziil (egy masik lap eldobasaért).

1 karakter vagy sereg dtmozgatisa

a tartalékbol egy aktiv Gtra vagy csatatérre.
1 kartya eldobdsa a kézben tartott lapok
koziil.

Ritkitas, vagyis 2 kartya elpusztitasa

a kézben tartott lapok koziil, majd 1

lap hizésa.

Egy jatékban 1év6, ,,hasznalhatod az
akciodat arra...” hatasu kartya aktivalasa.

A Gyiiriijel616 eldobasa és lapok hiizasa.

Akcio végrehajtasa helyett passzolhatsz, ha:

—  Akezedben 1év6 lapok szama nem haladja
meg az megtarthato kartyaid szamat; VAGY
a kezedben 1év6 lapok szama kevesebb,
mint barmelyik ellenfél jatékosnak.
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A JATEK EGY FORDULOJA
A jatékosok sorrendje:
Frodo, Boszorkanyur,

Aragorn, Szaruman.

1. HELYSZINFAZIS s. oLoan
A kezd6jatékos aktival egy
csatateret, majd egy utat.

2. AKCIOFAZIS (0. oLbay

A jatékosok a kezdGjatékossal
kezdve egymas utan sorra
kertilnek, és akciot hajtanak végre
vagy passzolnak, amig egymas
utan mindenki nem passzolt.

3. HARCFAZIS (4. otbay
Az aktiv csatatereken és titon
harcra kertil sor.

4. GYOZELEM ELLENORZESE
(18. OLDAL)

Ellendrizzétek, hogy valamelyik
oldal elérte-e a gy6zelmet.

5. LAPHUZAS FAZIS (20. oLpaL)
Minden Szabad népek jatékos

3, minden Homaly jatékos 4
kartyat hiz.

Ezutan a kovetkezd jatékos
vegye el a kezddjatékos-jelolot.

GYURUJELOLO

A jaték soran egyszer, egy
akcioként eldobhatod a
Gytirtijelo16det, hogy huzz 2
lapot. A jaték végén a fel nem
hasznalt Gyirtjelolék 1 gy6zelmi

AKCIOK

1 kartya kijatszasa a kézben tartott

lapok koziil (egy masik lap eldobasaért).

1 karakter vagy sereg dtmozgatisa

a tartalékbol egy aktiv Gitra vagy csatatérre.
1 kartya eldobdsa a kézben tartott lapok
koziil.

Ritkitas, vagyis 2 kartya elpusztitdsa

a kézben tartott lapok koziil, majd 1

lap huzasa.

Egy jatékban 1év6, ,,hasznalhatod az
akciodat arra...” hatasu kartya aktivalasa.

A Gyiiriijelolé eldobasa és lapok huizasa.

Akcio végrehajtasa helyett p 1h ha:

A kezedben 1év0 lapok szama nem haladja
meg a megtarthat6 kartyaid szamat; VAGY
a kezedben 1év6 lapok szama kevesebb,
mint barmelyik ellenfél jatékosnak.
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PARBA]/VIADAL (2/3 JATEKOS)

A JATEK EGY FORDULOJA

2 jatékos: Gandalf, Boszorkanyur.
3 jatékos: Gandalf, Boszorkanyur,
Szaruman.

1. HELYSZINFAZIS . oLbal)

A kezddjatékos aktival egy
csatateret, majd egy utat.

2. AKCIOFAZIS (0. opay

A jatékosok a kezdojatékossal
kezdve egymas utan sorra
kertilnek, ¢s akciot hajtanak végre
vagy passzolnak, amig egymas
utan mindenki nem passzolt.

3. HARCFAZIS (4. oLbaL

Az aktiv csatatereken és uton
harcra keriil sor.

4. GYOZELEM ELLENORZESE
(18. OLDAL)

5. LAPHUZAS FAZIS (2. oLbav)
2 jatékos: Gandalf4, a
Boszorkanyr 6 kartyat hiz.

3 jatékos: Gandalf 6, minden
Homaly jatékos 4 kartyat hiz.
Ezutan a kivetkezo jatékos
vegye el a kezdéjatékos-jelolot.

GYURUJELOLO

2 jatékos: Fordulonként egyszer
egy akcioként hasznalhatod a
Gytiriijelolodet, hogy felhiizd

a huzopaklid legfelsd 3 lapjat.
Ezutan el kell pusztitanod 1 lapot
a kezedbol, majd el kell dobnod 1
lapot a kezedbdl. Emlékeztetdiil
forditsd at a gytirtijelz6det a
masik oldaléra.

3 jatékos: Gandalf ugyanugy, mint
2 jatékos esetén. A Homaly ugyanigy,
mint a Trilogia jatékvaltozatban.

AKCIOK

1 kartya kijatszasa a kézben tartott

lapok koziil (egy masik lap eldobasaért).

1 karakter vagy sereg dtmozgatisa

a tartalékbol egy aktiv utra vagy csatatérre.
1 kértya eldobasa a kézben tartott lapok
koziil.

Ritkitas, vagyis 2 kartya elpusztitasa

a kézben tartott lapok koziil, majd 1

lap huzésa.

Egy jatékban 1évo, ,,hasznalhatod az
akciodat arra...” hatasu kartya aktivalasa.

A Gyiiriijelol6 eldobasa és lapok huzéasa.

Akci6 végrehajtasa helyett passzolhatsz, ha:

—  Akezedben 1év6 lapok szama nem haladja
meg az megtarthato kartyaid szamat; VAGY
a kezedben 1év6 lapok szama kevesebb,
mint barmelyik ellenfél jatékosnak.
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TRILOGIA

A JATEK EGY FORDULOJA
A jatékosok sorrendje:

Frodo, Boszorkanytr,

Aragorn, Szaruman.

1. HELYSZINFAZIS (. oLpan
A kezddjatékos aktival egy
csatateret, majd egy utat.

2. AKCIOFAZIS (0. oLpAL)

A jatékosok a kezddjatékossal
kezdve egymas utan sorra
keriilnek, és akciot hajtanak végre
vagy passzolnak, amig egymas
utan mindenki nem passzolt.

3. HARCFAZIS (4. oLoay
Az aktiv csatatereken és uton
harcra keriil sor.

4. GYOZELEM ELLENORZESE
(18. OLDAL)

Ellenérizzétek, hogy valamelyik
oldal elérte-e a gy6zelmet.

5. LAPHUZAS FAZIS (0. opa
Minden Szabad népek jatékos

3, minden Homaly jatékos 4
kartyat hiz.

Ezutan a kovetkezd jatékos
vegye el a kezdéjatékos-jelolot.

GYURUJELOLO

A jaték soran egyszer, egy
akcioként eldobhatod a
Gytirtijelol6det, hogy hizz 2
lapot. A jaték végén a fel nem
hasznalt Gyiiriijelolck 1 gy6zelmi

pontot érnek.

AKCIOK

1 kartya kijatszasa a kézben tartott

lapok koziil (egy masik lap eldobasaért).

1 karakter vagy sereg dtmozgatisa

a tartalékbol egy aktiv utra vagy csatatérre.
1 kartya eldobdsa a kézben tartott lapok
koziil.

Ritkitas, vagyis 2 kartya elpusztitasa

a kézben tartott lapok koziil, majd 1

lap huizésa.

Egy jatékban 1évo, ,,hasznalhatod az
akciodat arra...” hatasu kartya aktivalasa.

— A Gyiiriijeldl6 eldobasa és lapok huizasa.
Akci6 végrehajtasa helyett passzolhatsz, ha:

—  Akezedben 1év6 lapok szama nem haladja
meg a megtarthaté kartyaid szamat; VAGY
a kezedben 1év6 lapok szama kevesebb,
mint barmelyik ellenfél jatékosnak.
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